








お 問い 合わ せ : っ 
電 | 









。 この た び は 、 セ ガ ゴー ルド カー ト トリ ッ ジ *“ 問 球 四 子 
箇 " を お 買い 上 げ い た だ き 、 誠 に あり が と う ご ざ いま し 
た 。 プ レイ の 前 に 、 こ の 「 ゲ ー ム の 部 び 方 」 を お 読み い 
た だ きま す と 、 よ り 業 し く 遂 gg と が で さま す 。 


史 め ら の で り UA 


は せ 

ゲー ム を 始め る 前 に まず 、 読 ん で お こう 。 

@ カ ー ト トリ ッ ジ を 差し 込む と き は 、 必 ず 電 源 ス イッ チ を 
切っ て お いて くだ さい 。 

る 意 源 を 入れ て も 何 も 映 ら な いと き に は 、 カ ー ト リッ ジ 
が きち ん と 差し 込ま れ て いる か 容認 し まし ょ う 。 

@ ブ レイ の あと は 、 放 ず 電 源 ス イッ チ を 切っ て か ら カー 
トリ ッ ジ を 抜い て くだ さい 。 


カー トリ ッ ジ は 、 精 密 機 器 。 こん な こと に 、 注意 し て / 

Ti 度 に は 近づけ な いで くだ さい 。 

A 

@ 汚 オ を 拭く と き に 、 シ ン ナ ー や ベン ジン な ご ( 
使わ な いで くだ さい 。 


HA oh 


まう よ 。 ゲ ー ム を する と き は 、 ] 時 間 や っ た ら 8 分 ぐら | 
い 休憩 を と る よう に し よう 。 





そう き ほう は う 
ER 
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バッ ティ ング ーーーーーーーーーーーーーーー-]8 
ラル ニ ンダ 










穫 い 南 科 ゲー ム を し て いる と 、 自 が 基 れ て し | 

























yo 
[ 人 
この ダー ム は 1 一 8 人 用 で す 。 
1 人 ブレ ー で や る と き は 、 1 人 に ジ 
ョ ヨイ パッ ド ( ま た は 、 ジ ョ イ ステ ィ ッ タク) 
を 、B 人 ブレ ー で や る と き は 1 P 側 、 
B 戸 側 の 両方 に ジ ョ イ パ ッ ド を 付け て 
くだ さい 。 本 
e ジ ョ イ バ ッ ド の 詳し い 使い 方 は 、 後 ろ 
の ペー ジ で 説明 し ます 。 









LN 


me 
ad 


スト ライ ク や ボー ル の 判定 を 


@ バ ッ タ ー が 打っ た り ラ ン ナ ー が 閣 し た りす る と 、W 
| DE 面 筒 に 変わ り ま 2 







どこ に いる か を 表 


_ MR IS を つない で いる 
示 I く hk 


CS 








田 ゲ ー ム スタ ー ト 


。 スタ ー ト ボタ ン を 押す と ゲー ム が 


始ま り ま す 。 


ES 





ami ル ー ル 


@ 人 用 は 、 地区 予選 1 合 甲子 剛 5 試合 の 合計 
6 試 人 。 全 融 合 に 勝ち 抜け ば 優勝 で す 。 甲子 彫 で 
は 勝つ た びに 、 母 校 の 校歌 が 流れ ます 。 

@ ら 人 用 で は 、 ら つの 地区 の 代表 と し て 甲子 園 で 決 
勝 を 争い ます 。 勝 っ た 方 が 優勝 と な り ま す 。 

同点 の まま 9 回 を 終え る と 延長 戦 に 入り ます 。 生 


ちせ ん 


長 戦は 、 決 着 の つく まで 行なわ れ ます 。 
選手 は 全員 で 15 人 。 ゲ ー ム の 途中 で 、 ビ ンチ ヒッ 
ター や リリ ー フ も 出せ ます 。 1 











9599 うう 9399339593239 





遇 モー ド に セ ピ レ ウト 

方 向 ボ タン で 、 1 PLAYE 晶 (コンピ ュー ター と 対戦 
BPLAYEH (人 間 同 士 の 対戦 ) と 、 レ ベル を 決め 、 ス 
ター ト ボ タン で 決定 し て くだ さい 。 

LEVEL 1 : 捕 球 は コン ピュ ー タ が 自動 的 に や っ て くれ る 。 
LEVELP: 捕 球 を 自分 で や る 。 


SELECT GANE. 










コン ピュ ー タ と 対戦 
カ 1 PLNYER LEUEL 1 

ら 人 で 対戦 @ 1 PLRVER LEUEL 2 

が 2 PLRYERS LEUEL 1 

2 PLRVERS LEUEL っ 





る コー ルド ゲー ム は あり ませ ん 。 
で いま 


っ アーム poteMinn 和 2 あり ます 。 
地区 に よっ て 強 さ が 違う の で 色々 な チー ー ム と 対戦 
し て みて くだ さい 。 ま た 、 同 じ 地区 で あっ て も 、 
攻撃 の 得意 な チー ム や 、 足 の や た ら 速 い チー ム 、 
守備 の 堅い は チーム な どか ある の で 、 相手 を 良く 見 
極め て 戦い まし ょ う 。 


か 2 









CT) 


男 出 揚 地 区 を 決め る 。 


、、 全 園 を ら 誠 43 県 と 東 
京 地 区 、 北 海道 ら 地 
区 の 49 地 区 に 分 け て い 
ます 。 方 向 ボタ ン で 自 
分 が 出場 する 地区 を 選 
び 、 ① ボ タン で 決定 し 
て く だ さ い 。 対戦 相手 


は 自動 的 に 決ま り sd. 


と よろ きょう A 
3 





画 チ ー ム 名 を 決め る 。 


自分 の チー ー ム 名 を は 文字 以内 で 登録 し て くだ さい 。 


と う ろく ほう は う 
2 
ニュ ( バ 


・ 方 向 ボタ ン で 、 入 力 する 文字 の 下 に 4 を 合わ せ 、 


どら ボタ ン を 押す と 入力 で きま す 。 


; 
g 
9 
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立 符 


CF 
思考 の 客 り U り 責 れ り 
X る ワウ NN 
そら DHPF『 呈 


CE LN YH 


el 












ら . ① ボ タン を 押す 
と 、END の と こ 
ろ に 4 が 移動 し ま 
す 。 @ ボ タン を 押 
せ は 登録 は 終わ り 





和 “ よう に 出場 地区 、 チー ム 名 を ど 人 分 決め て > だ さい 。 


の 





2 a し 









ひと り よう 


1 の 
合 は 、 地 区 予選 の 決 
勝 戦 で す 。 こ の 試合 
に 勝て ば 、 甲 子 園 に 
行け ます 。 


画 チ テー ム の レベ ルフ ww 
巴 業 に 勝つ と 、 予選 で 得 た 得点 が ボー ナス ポイ ント に 
な り ま す 。 この ポイ ント を 名 項目 に 振り 分 ける こと に よ 
り チ ー ム の レベ ル を 上 げ る こ と が で きま す 。 配分 方 法 は 、 
方 向 ボ タン で 項目 を 選び 、 ⑧ ボ タン を 押す と バラ メー ー 多 
ー が 増え 、① ボ タン を 押す と 減り ます 。 

a 半生 まる 


て ね や 















TEAM LEUEL お ET 


モラ 





8 人 用 は 、 甲 子 財 決勝 戦 の 1 試合 だ け で す 。 1 人 用 と 








る ビッ チャ ー 


方 向 ボタ ン を 左右 に 動か し 
位置 を 決め ます 。 


きゅう 
男 変化 球 
鉛 水 タ ン で 朱 第 を 包 び な が らら ポタ ン 
を 押し ます 。 
スロ ー ボ ー ル 

スロ ー カ ー ブ 





スロ ーシュ ー ト 


| < 


















RC 
は スト レー ト 
に な り ま す 。 
き 3 
画 決め 球 
決め 球 に は 、 フ ォ ー ク 、 ス ラ  。 
イダ ー、 バ パー ム 、 チ ェ ン ジア ッ プ 
が あり 、 誰 が どん な 球 を 持っ 
て いる か は 、 投げ て みな いと 
わか り ま せん 。 た だ し 決め 球 
は 、 投球 実 横 の ある 油 手 だ け けが 持っ て いま す 。 
ts mai > a 


シュ ー ト と カー ブ ] 
“ 1 











弄り リリ ー フ と 

ピッチャー 交 代 は 、 セ ッ ト 
ポジ ショ ン の こき に 、① ボ 
タン を 押し 、 方 向 ボ タン を 下 に 押し ます 。 

両面 に ビッ チャ ー の デー ター ー が 表示 され る の で 、 0 
ボタ ン で ビ ピッチャー を 選び 、 ⑧ ボ タン を 押し て 、 ピ 
チャ ー 交 代 を し て くだ さい 。 

@ 交 代 し な いと き は 、 ① ボ タン を 押し て くだ さい 。 
控え の ピッチャー は 、 各 チ ー ム 最低 1 人 は いま す 。 そ 
れ 以外 の 選手 で も ビッ チャ ー ー を で きま す が 、 決め 球 を 
持っ て いま せん 。 








た に 














きゅう 
画 け ん せい 球 
セッ ト ポ ジ ショ ン g 塁 
の と き 、 方 向 ボ タン 7 
で 投げ た い 塁 を 選び | 
な が ら ① ボ タン を 押 a (18@) 
せ ば 、 け ん せい 球 が ミ 
リリ ー フ けん せい 球 


投げ られ ます 。 
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守備 力 が 惨 い チー ム は 、 等 備 の と き エ ラー を 
本 ' する こと が よく あり ます 。 

| こり きゅう 
画 送 
方 向 ボ タン を 投げ た い 幅 に 向け 、① ボ タン ま 
た は ⑤ ボ タン を 押し て くだ さい 。 @ ボ タン で 
送球 し た と き は 、 投げ た 方 向 に 他 の 野手 が い 
る 場合 、 そ の 野手 が 中 継 に 入り ボー ル を カッ 
ト す る こと が あり ます 。 


画 タ ッ チ 

@ ラ ン ナ ー が ベー ス か ら 離 れ て いる と き 、 タ ッ 
チ ブ レー に よっ て アウ ト に する こと が で きま 
EE 

| ボール を 持っ て いる 選手 は 、 方 向 ボタ ン で 移 
動 さ せる こと が で きま す 。 ラ ン ナ ー に 追い つく と 、 押 し 
て いる 方 向 に タッ チ し ます 。 








eL EEL 1 を 箇 g と 、 コン ビュー ター の 間 隊 
で 自動 的 に 選手 を 的 滅 の 方 向 に 走ら せま す 。 
あな た は 、 捕 球 の と き の ジャ ンプ タイ ミ ング や 、 
どこ に 送球 する か を 考え て いれ ば OK で す 。 









@ LEVEL を 選ん だ 信 は 、 方向 ボ タン で 


L 
野手 を コン トロ ー ル し て ボー ル を 捕 球 し て 
く だ さい 。 


@ 寄 首 が 措 潤 する 直前 に の ボタ ン を 押す と 野 
手 は ジャ ンプ し ます 。 ジ ャ ンプ する と 頭上 
を 越え そう な 少し 高い 打球 も キャ ッ チ する 
こと が で きま す 。 























@ 玉 撃 は 最大 の 防御 。 う ま 
く 攻め れ ば 、 ご どん な 相手 
も 慌 く な い 。 


画 バ ソ タ ー ボ ックス > 
バッ ター ボッ クス 内 の どの 
位置 で 打つ か を 、 方 向 ボ タン で 決め て くだ さい 














画 バ パソ ッ テ ィ ウル 
@ ら ボタ ン を 押し て バッ 
ト を 振り ます 。 

ボー ル に タイ ミン グ よ 
く 、 確 実に ミー ト で き 
る よう に 振り まし ょ う 。 
バッティング の 途 
中 で ボタ ン を 放す 
記 二 AN 多 に に な 
り ま す 。 


国民 チビ ッ タ ー 
@ 相 手 の ビ ピッチャー が セッ ト ボ ポジ ショ ン の と き に 、 方 向 
ボタ ン を 下 に 押し 、@ ボ タン を 押す と ピンチ ヒ ッ タ ー 
が 出せ ます 。 

@ 画 耐 に バッ ター の デー ター が 表示 され る の で 、 方 向 ボ 
タン で バッ ター を 選び 、@ ボ タン を 押し て 、 交代 を し 
て くだ さい 。 

@ 交 代 し な いと き は 、① ボ タン を 押す と ブレ ー に 戻り ま 


す 。 










画 エ ンド ラン a 。 2 
ラン ナー が 走り 、 バ ッ タ ー は 打っ 。/ // と 人 
決ま れ ば 華 羽 、 で も 1 つ 間 違え る と 
主 絆 グッ ツー も ある エン ドラ ン 。 
方 法 は 、 方 向 ボタ ン で 動か す ラ ン RN 

ナー を 指定 し 、 ラ ン ボ タン (⑧ ボ タン ) を 押し た まま 、 
バッ ティ ング ボタ ン (① ボ タン ) を 押し ます 。 途 中 で 
⑧ ボ タン を 離す と 塁 と 塁 の 間 で ラン ナー が 止ま っ て し 
まう の で 気 を つけ まし よう 。 












と う ぜ ん だ た 休 カ 


[| ez 長く 投げれ は 当 欠 体 カ 
を 消耗 する 。 タ イミ ング 良く 交代 させ 
る の も キミ の 手腕 だ / 


CS 拉 A。 en 






@ バ ッ タ ー が 打つ と 、 ラ ン ナ 
ー は 次 の 塁 に 向かっ て 自動 
的 に 走り 始め ます 。 さらに 
進 塁 す る と き は 、 方 向 ボ タ 
ン で どの ラン ナー を 進め る 
か を 決め 、① ボ タン を 押し 
ます 。 





























@ 加 上 の すべ て の ラン ナー を 進め る と き は 、① ボ タン だ 
け を 押し て くだ さい 。 
き る い 
画 帰 皿 
@ 走 っ て いる ラン ナー を 戻す と き は 、 戻 る 塁 に 立 向 ボタ 
ン を 押し 、@ ボ タン を 押し ます 。 塁 上 の 全 ラ ン ナ ー を 
戻す と き は 、 ら ボタ ン だ け を 押し て くだ さい 。 


te ] る い 
画 次 婦 。 
@ ピ ビッ チャ ー が 投球 モー ショ ン に 入っ た と き 、① ボ タン 


を 抑 し た まま に し て お く と 姓 加 で きま す 。 





HP 
由 円 な ww ・ 
 、 へ が 9 Ne * Li 
Py. 。 we に HL 
Luis 
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es 
デー 











| スイ ング : @ ポ タン 
| ビン チ : \+① ポ タン 











2 
バ | 
フ | 
ラロ 
1 
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④ ポ タン @ ポ タン 





